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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

«Компьютерное моделирование»
1.1. Область применения программы


Рабочая  программа учебной дисциплины является частью  основной профессиональной образовательной программы  в соответствии с ФГОС по специальности 
13.02.11  Техническая эксплуатация и обслуживание электрического и электромеханического оборудования 
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: Дисциплина входит в вариативный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
уметь:
· работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
знать:
· численные методы решения прикладных задач;

· особенности применения системных программных продуктов;
1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 76 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 51 час;

самостоятельной работы обучающегося 25 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	76

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	51

	в том числе:
	

	     практические занятия
	41

	     контрольные работы 
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	25

	Итоговая аттестация в форме зачета  


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Компьютерное моделирование»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы моделирования
	
	2+2
4
	

	Общие сведения о моделировании
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	 Роль моделирования в науке и технике. Моделирование как метод познания.
	
	2

	
	2
	Принципы построения моделей. Формы представления моделей.
	
	2

	
	3
	Формализация и моделирование. 
	
	

	
	4
	Классификация моделей. Виды моделей. Типы информационных моделей.
	
	

	
	Практические занятия
	--
	

	
	Контрольные работы
	--
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	1
	Написание сообщения на тему: «История развития компьютерного моделирования »
	
	

	
	2
	Написание сообщения на тему: «Роль компьютерного моделирования в моей профессиональной деятельности »
	
	

	Раздел 2. Моделирование в различных предметных средах
	
	22+13
25
	

	2.1

Моделирование в среде ТП
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Словесные модели
	
	1

	
	2
	Структурные модели. Понятие графа
	
	2

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1
	Структурное моделирование на примере построения графов
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	1
	Практическое задание: моделирование составного документа. 
Построение графов.

	
	

	2.2 Моделирование в среде графического редактора
	
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Информационная модель графического объекта.
	
	

	
	
	Практические занятия
	2
	

	
	1
	Моделирование геометрических операций и фигур в среде графического редактора 


	
	

	
	
	Контрольные работы
	--
	

	
	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	1
	Практическое  задание: Построение геометрических объектов по заданным условиям (задачи)
	
	

	
	
	
	
	

	Тема 2.3 Моделирование в Excel
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Введение в математическое моделирование
	
	2

	
	2
	Методы исследования моделей
	
	2

	
	3
	Математические модели. Вероятностные модели. Геометрические модели.
	
	2

	
	4
	Моделирование ситуаций.
	
	2

	
	5
	Исследование физических моделей. 
	
	2

	
	6
	Исследование биологических и экологических систем
	
	2

	
	7
	Оптимизационное моделирование.
	
	2

	
	Практические занятия
	18
2

2

2

2

2
2

2
3
	

	
	1
	Графические и численные методы решения уравнений.
	
	

	
	2
	Моделирование ситуаций.
	
	

	
	3
	Вероятностные модели.
	
	

	
	4
	Моделирование случайных процессов.
	
	

	
	5
	Обработка массивов данных.
	
	

	
	7
	Построение и исследование физических моделей.
	
	

	
	9
	Моделирование экологических систем.
	
	

	
	10
	Оптимизационное моделирование.
	
	

	
	Контрольные работы
	1
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	7
	

	
	1
	Решение индивидуальных задач в Excel.
	
	

	
	2
	Написание реферата на тему: «Примеры имитационных моделей»
	
	

	
	3
	Написание реферата на тему: «Примеры моделей случайных процессов»
	
	

	3. Моделирование в среде  объектно-ориентированного программирования VB

	
	  27+10
37
	

	
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1 
	Алгоритм. Свойства алгоритмов.
	
	1

	
	2 
	Линейные алгоритмы
	
	2

	
	3
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	
	2

	
	4
	Алгоритмическая структура «Выбор»
	
	2

	
	5
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	
	2

	
	6
	Язык программирования. Трансляторы. Компиляторы.
	
	1

	
	7
	Тип, имя и значение переменной. 
	
	1

	
	8
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	
	1

	
	9
	Функции преобразования типов данных
	
	1

	
	10
	Математические функции
	
	1

	
	11
	Строковые функции
	
	1

	
	12
	Функции ввода/вывода
	
	1

	
	13
	Операторы создания графических примитивов
	
	1

	
	14
	Массив.
	
	2

	
	15
	Двумерный массив.
	
	

	
	Практические  работы
	
	

	
	1
	Форма и размещение на ней управляющих элементов.


	1
	

	
	2
	Арифметические, строковые и логические выражения.

Создание проекта «переменные»
	1
	

	
	3

	Функции преобразования типов данных 

Математические функции.

Создание проекта «Инженерный калькулятор» 
	2
	

	
	4
	Строковые функции.

Создание проекта «Строковый калькулятор»
	2
	

	
	5
	Функции ввода и вывода. Проект «Проверка знаний»


	2
	

	
	6
	Функции даты и времени. Создание проектов.
	2
	

	
	7
	Графические примитивы. Создание проектов «Построение графика функций»
	1
	

	
	8
	Создание анимации. Разработка проектов 
	2
	

	
	9
	Заполнение массива. Поиск в строковых массивах.
	2
	

	
	10
	Поиск в  числовых массивах.
	2
	

	
	11
	Сортировка массива.
	1
	

	
	12
	Двумерные массивы
	2
	

	
	
	
	
	

	
	Контрольная работа
	1
	

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1
	Сообщение на тему:  «Развитие  языков программирования»
	
	

	
	2
	Создание индивидуальных проектов.
	
	

	
	
	
	
	

	Всего:
	76
	


Для характеристики уровня усвоения учебного материала используются следующие обозначения:

1- ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);

2- репродуктивный (выполнение деятельности по образу, инструкции или под руководством);

3- продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: 
· Рабочее место преподавателя

· Рабочее место обучающихся

Технические средства обучения: 
· Принтер

· Сканер

· Мультимедийный проектор

· Маркерная доска

· Рабочее место для работы с Internet
· Локальная сеть  

Список программного  обеспечения:

Системное программное обеспечение (ОС) – WindowsXP
Базовое программное обеспечение :
· Текстовый процессор
· Электронные таблицы

· Системы управления базами данных
· Программа для создания презентаций
· Системы компьютерной графики
Среда объектно-ориентированного программирования VisualBasic
3.2. Информационное обеспечение обучения

Основные источники:

1. Королев А.Л. Компьютерное моделирование. -М.: БИНОМ, 2010.
2. Угринович Н.Д. Информатика и ИТ -М.: БИНОМ, 2007
3. Орлова И.В. Экономико-математические методы и модели: компьютерное моделирование. – М.: Вузовский учебник, ИНФРА, 2010.
Интернет-ресурсы:
1 . Сайт для матлаберов www.matlaber.ru
2 . Матричная лаборатория Matlab www.matlab6.ru
Дополнительные источники:

1. Мешалкин В.П. Основы информатизации и математического моделирования экологических систем. – М.: ИНФРА-М, 2010 
2. Безручко В.Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика» + СД Электронный учебник. – М.: Форум, 2010.
3. Исаченко О.В. Введение в информационные технологии. Учебно-практическое пособие. – Ростов Н.Д.: Феникс, 2009.
4. Калабухова Г.В. Компьютерный практикум по информатике. Офисные технологии. – М.: Форум, 2011. 
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины


Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умение работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности
	Оценка выполнение практической работы. Анализ выполненной практической работы.
выполнения внеаудиторной самостоятельной работы,

Контрольная работа

	Знание численных методов решения прикладных задач
	Текущий контроль:

Проведение фронтального опроса, устного и письменного опроса. 
эффективный поиск необходимой информации,

выполнения внеаудиторной самостоятельной работы
тестирование

	Знание особенностей применения системных программных продуктов
	Текущий контроль:

проведение фронтального опроса, устного и письменного опроса. 
Тестирование
выполнения внеаудиторной самостоятельной работы,
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